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名前 種族 年齢 性別 経歴

ドゥ＝ヴィン 蜥蜴人 21 男 孤児、上司、騎兵

等級 身体的特徴

白磁 団が全滅した戦闘で右目を失っており、反応に遅れることがある。

✥能力値

第二能力値 幼いころに冒険者だった両親を失い半ば野生に戻りかけていたが、人間族の男戦士が
団長の傭兵団に拾われ育てられる。団長に戦技や馬術、所属していた蜥蜴人に祖竜術
を教えられながら育ち、戦士と竜司祭として高い素養を持つ戦闘者に育ったが、魔王
の軍勢との戦闘で団が全滅。実と育ての家族を2度失う経験をしたことから他者との
関りを避けるようになったが、反面かかわった相手に対しては自分の身を挺しても守る。
団体生活が長かったので適性がないわけでもない。嫌なだけである。
孤独を愛しながら同時に何かを守るということに偏執的という歪さを持つ。
戦闘者としては卓越しているが冒険者としての活動歴はない。金に困っての冒険者デビューである。
本名は他種族には発音しにくいもので、正確な名前では団にいた蜥蜴人からしか呼ばれたことがない。
ドゥ＝ヴィンは辛うじて聞き取れる部分から団長がつけた愛称。好物は昆虫。

集中度 持久度 反射度

第一能力値 4 2 1
体力点 4 体力集中 8 体力持久 6 体力反射 5

魂魄点 5 魂魄集中 9 魂魄持久 7 魂魄反射 6

技量点 3 技量集中 7 技量持久 5 技量反射 4

知力点 3 知力集中 7 知力持久 5 知力反射 4

✥経験点 ✥成長点 ✥状態 生命力*2 呪文使用回数

2
負傷数

累計経験値 3000 点

0
生命力 20 40 FALSEFALSEFALSEFALSEFALSEFALSEFALSE

現在経験点 0 点 呪文抵抗基準値

7✥冒険回数/達成数
移動力 10

魂魄判定+冒険者レベル+【呪文抵抗】

✥冒険者レベル 1 ✥消耗 EX ランク ペナルティ

✥職業 レベル FALSEFALSE 5 死亡。

戦士 2 FALSEFALSEFALSE 4 気絶。すべての判定に-4。生命力＆移動力半分。

武道家 FALSEFALSEFALSEFALSE 3 すべての判定に-3。生命力＆移動力半分。

野伏 FALSEFALSEFALSEFALSEFALSE 2 すべての判定に-2。移動力半分。

斥候 FALSEFALSEFALSEFALSEFALSEFALSE 1 すべての判定に-1。

魔術師

神官 ✥継戦カウンター

竜司祭 2 FALSEFALSEFALSEFALSEFALSE5FALSEFALSEFALSEFALSEFALSE10FALSEFALSEFALSEFALSEFALSE15FALSEFALSEFALSEFALSEFALSE20

精霊使い FALSEFALSEFALSEFALSEFALSE25FALSEFALSEFALSEFALSEFALSE30FALSEFALSEFALSEFALSEFALSE35FALSEFALSEFALSEFALSEFALSE40

✥冒険者技能 習得段階 効果 技能 習得段階 効果

忍耐 初歩 p250 初歩

護衛 初歩 p260
魔法の才 初歩 p275
免疫強化 初歩 p255

✥一般技能 習得段階 効果 技能 習得段階 効果

騎乗 初歩 p289
暗視 初歩 p292
竜の末裔 初歩 p292


